TITHE (Espafiol)

INTRODUCCION

En una época feudal, 4 familias luchan por el reino tratando
de recaudar mucho mas oro que los demas.

El juego se compone de 32 cartas de personaje, 4 cartas de
reyes, 4 de estandarte y 2 cartas de ayuda. La partida oscila
los 30 minutos y es para 2-4 jugadores.

OBJETIVO DEL JUEGO

El objetivo del juego es ser el jugador con mas oro al final de
la partida.

Tithe esta basado en "jugar bazas" , pero ojo, no gana quien
mas bazas gane, si no quien mas oro tenga en sus bazas
ganadas.

Los jugadores iran jugando, uno a uno, por rondas una carta
de personaje de su mano, estas con un valor de fuerza, oro y
algunas cartas también presentan una habilidad que se
ejecuta al momento de usar la carta (por ejemplo:
intercambiar una carta de tu mano con otro jugador, cambiar
al rey, etc).

El mazo de reyes nos determina el color o
familia que rige en ese momento, por lo
tanto, cuando los jugadores hagan la
ronda de juego, tendran en cuenta que las
cartas de personaje del color del rey
actual son mas propicias para ganar esta
baza.

Los jugadores juegan una carta
empezando por el jugador inicial y
continuando en sentido horario los demas
jugadores van depositando 1 carta de
personaje de su mano en la mesa.

TITHE (England)

INTRODUCTION

In a feudal age, 4 families struggle for the kingdom trying to
raise a lot more gold than others.

The game consists of 32 character cards, 4 cards of kings, 4
banner cards and 2 support cards. The game lasts 30 minutes
and is for 2-4 players.

GOAL OF THE GAME

The goal is to be the player with the most gold at the end of the
game.

Tithe is based on "playing tricks", but beware, not wins the item
who more tricks wins, but who have more gold in your won
tricks.

Players will play rounds one by one personage card from your
hand, such a force value, gold and some cards also have a
skill that is executed when using the card (eg swap a card with
another player, change the king, etc).

The kings deck determines us the color or family are governing
at that time, therefore, when players make the game round,

Take into account that the cards of
character color current king are more
conducive to winning this trick.

Players play one card starting with the first
player and continuing in a clockwise
direction the other players are deposited
one personage card from your hand on the
table.

Color or family who presents the card with
the first player chooses us as win the trick,
for it will get to overcome the force of
character with a personage of the same

El color o familia que presenta la carta por el jugador inicial
nos decide como ganar la baza, para ello tendremos que
superar la fuerza del personaje con un personaje de su
misma familia o de lo contrario jugar alguna carta de la
familia del rey actual. Recuerda que algunos personajes
tienen habilidades y el final de la ronda el rey pudo haber
cambiado y chafado las cuentas para ganar dicha baza.
PUNTUACION DEL JUEGO
Al final de la partida gana el jugador que recaude mas oro,
procedemos al recuento:

1.- al final de la partida el color o familia del rey determina un

jugador, este recibe 20 oros.

2.- en tus bazas ganadas, cada personaje del mismo color o
familia que el jugador, recibe 1 oro.

3.- en tus bazas ganadas, recibe la suma de todo el oro que
tengan los personajes.

CARTAS DE PERSONAJE

1.- Mendigo: fuerza 0, menos 5 oros.

2.-Bufén: fuerza 1, 0 oros. Cuando juegas al Bufén, roba una

carta al jugador objetivo y luego devuelve una carta a tu
eleccion 1 carta a dicho jugador de tu mano.

3.- Campesino: fuerza 2, 0 oros.

4.- Doncella: fuerza 3, 2 oros. Cuando juegas la Doncella,

los siguientes jugadores juegan su carta al azar hasta el final

de la ronda.
5.- Asesino: fuerza 4, 0 oros. Cuando juegas al Asesino,
cambia el rey al color deseado.
6.- Sacerdote: fuerza 5, 8 oros.
Cuando juegas al Sacerdote,
roba las 4 primeras cartas del
mazo de personajes y vuelve a /
colocarlas en el mazo en el

orden deseado. (¢
7.- Senador: fuerza 6, 4 oros.
Cuando juegas al Senador, \
cambia el rey al color del
senador.

|\<

Family or otherwise play any card from the family of the
present king. Remember that some personages have skills
and the end of the round the king may have changed and
ruined accounts to win that trick.

SCORE GAME

At the end of the game the player who collects more gold win,
proceed to count:

1.- Color or family of King determines a player, it receives 20
golds.

2.- Earned on your tricks, each personage of the same color or
or family, get 1 gold.

3.- Earned on your tricks, receives the sum of all the gold you
have the personage

CARDS OF PERSONAGE

1.- Beggar: power: 0 Gold: -5.

2.- Jester: power 1, Gold: 0. When you play Jester draw a card
to target player and then returns a card to your choice that
player 1 card from your hand.

3.- Peasant: Power 2 Gold: 0

4.- Maiden: Power 3, Gold 2 When you play the Maiden, the
following players play a card at random until the end of the
round.

5.- Murderer: Power 4, Oros: 0 When you play Murderer
changes the king to the desired color.

6.- Priest: Power 5, Oros 8 When you play the priest, gets the
first 4 cards from the deck of personages and places them
back in the deck in the desired order.
7.- Senator. Power 6, Gold: 4.
When you play Senator King to
change the color of the
senator.

8.- Knight: Power 7 Oro 5
When you play Knight Player
will play his personage card
regardless of their abilities.
9.- Noble: Power 8, gold: 12.

8.- Caballero: fuerza 7, 5 oros. Cuando juegas al Caballero,
los siguientes jugadores juegan su carta de personaje sin
tener en cuenta sus habilidades.

9.- Noble: fuerza 8, 12 oros.

PREPARACION

1.- Reparte 1 carta de estandarte a cada jugador boca-abajo.
2.- Baraja los 4 reyes, creando un mini-mazo de reyes.
Colécalo en el centro de la mesa boca arriba, mostrando 1
rey determinado.

3.- Baraja las cartas de personaje y reparte a cada jugador 3.
4 .- realiza un corte en el mazo de personajes y suma la
fuerza que se muestre hacia tu izquierda para saber quién es
el jugador inicial.

EL TURNO

- Fase 1: Jugar una carta de tu mano, empezando por el
jugador inicial y continuando en sentido horario.

- Fase 2: Recuento de la baza, gana el personaje jugado con
mayor fuerza del mismo color del rey, si no existen
personajes del color del rey, gana la baza el personaje con
mayor fuerza del mismo color que la carta jugada por el
jugador inicial.

- Fase 3: Reposicion de la carta, cada jugador roba una carta
de personaje para volver a tener 3 posibles jugadas para la
siguiente baza. Los jugadores roban en orden, segun la baza
anterior, robando primero el ganador y continuando en
sentido horario con los demas jugadores.

Finalizando la partida, el mazo de personajes se acabara, la
partida acaba cuando los jugadores se queden sin cartas de
personajes por jugar o robar.

Disfruta de este magnifico juego!

PREPARATION

1.- Distribute a banner card to each player face down.

2.- Shuffle the 4 kings, creating a mini-deck of kings. Place it
in the center of the table face up, showing 1 set king.

3.- Shuffle the card of personage and deals each player three.
4.- Makes a cut in the deck of personages and adds the power
to be displayed to your left to see who the first player is.
TURN

- Phase 1: Play a card from your hand, starting with the first
player and continuing in a clockwise direction.

- Phase 2: Count the trick. Make the personage with more
force in the same color of the king, if there are no personages
from the same color of king wins the trick the personage with
more force of the same color the card played by the first
player.

- Phase 3: Replenishment of the card, each player draws a
personage card to regain 3 possible plays to the next trick.
Players draw in order, as the previous trick; draw first winner,
and continuing clockwise with the other players.

Finishing the game, the game ends when the players run out
of cards personages to play or draw.

Enjoy this great game!
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